Leccion 9: Profecias Del Mesias

Lo mas importante
Dios Padre envi6 a su Hijo para salvar al mundo y salvarme a mi también.

Base Biblica
Isaias 9:6-7, Miqueas 5:2

Versiculo biblico
"El Salvador—si, el Mesias, el Sehor—ha nacido hoy en Belén, la ciudad de David!".
(Lucas 211, NTV).

Objetivos de aprendizaje:

e Los ninos comprenderan que JesuUs es el Hijo de Dios enviado para salvar al mundo.

e Los ninos sabran que Jesus vino a salvarlos porque Dios los ama.

e Los ninos recordaran lecciones anteriores y veran como la venida de Jesus a la Tierra
demuestra que Dios cumple sus promesas.



Materiales necesarios para el pequeio grupo:
[(J UnaBiblia
[J Etiquetas
[J Un tentempié por nifio

Actividad: Emparejar promesas
[J Impreso 1, uno por grupo

Actividad: Si, Jesus me quiere Juego
[J Dado o ruleta con nimeros

Actividad: Los nombres especiales de Jesus

[J Impreso 2, uno por grupo

Materiales necesarios para el grupo grande:

[ Una Biblia

Materiales necesarios para los juegos:

Juego: Relevo profético

[J 4 sobres etiquetados con uno de los nombres de Jesus de Isaias 9:6 (Consejero

Maravilloso, Dios Fuerte, Padre Eterno, Principe de Paz).

[J Un juego de tarjetas con definiciones (Ejemplo: "Dios poderoso - JesUs es
poderoso y fuerte")

[J Una tabla o pizarra para relacionar los nombres con sus significados

Juego: Esperando la promesa
[J Un regalo envuelto (caja vacia o pequeio premio dentro)
[J Tarjetas pequefias con minijuegos o retos rapidos (opcional)

Juego: Los nombres de Jesus Freeze Dance
[J Un dispositivo para reproducir musica
[J Una lista de los nombres de Jesus a partir de Isaias 9:6

Juego: Promise Pass
[J Un objeto pequeio (pelota, juguete, etc.)
[J Un espacio para sentarse en circulo



Grupo Pequeiio Sesion 1

15 minutos

Distribuye las etiquetas con los nombres y los bocadillos. Elige una de las siguientes
actividades para hacer juntos mientras los nifilos comen la merienda.

Compartir y escuchar
Opcion 1
Pide a los niNos que compartan sus mejores y peores momentos (lo mejor y lo peor
que les ha ocurrido hoy o la semana pasada).

Opcioén 2
Pide a los nifos que compartan por turnos como se sienten hoy utilizando la tabla
"Como te sientes". "tabla ", Como te sientes?.

Rezar juntos

Recoge las peticiones de oracion de los alumnos. El lider o un alumno puede rezar por
todo el grupo, o el lider puede formar parejas de alumnos e invitarles a rezar unos por
otros.

Introducciéon
"Hoy vamos a empezar con un juego de parejas sobre las promesas de las que hemos
oido hablar en Crossroads en lo que va de afio”.

Actividad: Emparejar promesas
Objetivo: Emparejar el personaje biblico con un simbolo y un versiculo biblico,
y descubrir la promesa que Dios les hizo.

Instrucciones: Utilizando el Impreso 1, imprime uno o dos ejemplares para cada pequefo
grupo. Empareja el personaje con el simbolo y la promesa.
Consejo util: Para los ninos mas pequenos, considere la posibilidad de utilizar
sélo el caracter y el simbolo. Una vez que los ninos encuentren una
coincidencia, comparta la promesa que Dios les dio.

1. Caracter biblico
2. Simbolo
3. Promesay versiculo biblico (para ninos mayores)

Coémo se juega:
Opcidn 1: Partido de mesa
e Mezcla todas las cartas (personajes, simbolos y promesas/versos).
e Los ninos trabajan en equipo o individualmente para emparejar las tres cartas
correctas.


https://leaders.crossroadskidsclub.com/wp-content/uploads/2025/08/How-Are-You-Feeling-Emoji-Chart.pdf

Opcidén 2: Memory Match

e Dalelavuelta alas cartasy juega como si fuera un juego de memoria: emypareja el
personaje con el simbolo y luego con la promesa.

Adan y Eva
e Simbolo: Ropa (Prenda de piel)
e \ersiculo: Génesis 3:21
e Promesa: Aunque Adany Eva pecaron, Dios les proporciond ropa y la promesa de
un futuro Salvador. Dios prometid que el mal no venceria para siempre. Un dia,
alguien vendria a aplastar a la serpiente (Génesis 3:15).

e Simbolo: Arco iris

e Versiculo: Génesis 9:13-15

e Promesa: Dios prometid no volver a destruir toda la Tierra mediante un diluvio. El
arco iris es un signo de la promesa fiel de Dios de proteger la vida.

Abraham
e Simbolo: Ram
e \Versiculo: Génesis 22:13-18
e Promesa: Dios proveyd un carnero en lugar de Isaac y prometid que a través de la
familia de Abraham, el mundo entero seria bendecido. Esto apunta a Jesus, el
mayor sacrificio que Dios ofreceria.

Joseph
e Simbolo: Escudo multicolor
e \Versiculo: Génesis 50:20
e Promesa: Dios estuvo con José y utilizd todo -incluso las cosas malas- para el bien.
Dios prometio estar con José y cumplid su gran plan a través de él.

"Este ano ya hemos visto que Dios cumple sus promesas. Hoy vamos a hablar de la
promesa de Dios de enviar un Salvador para salvar al mundo."



Grupo Grande

10-15 minutos

Dé la bienvenida a los alumnos a Crossroads y digales que se alegra de que hayan venido
esta semana.

Arrancadores opcionales
Siéntete libre de elegir una, dos o incluso todas estas ideas para iniciar el Grupo Grande.

"Llamada y respuesta "¢Quién es Jesiis?
Oracion: "Dios, eres poderoso porque..."
b

(Comparte lo que te recuerda que Dios es poderoso, como las estrellas, los océanos o los
milagros sobre los que lees).

Cancion de apertura: "Joy to the World" de Go Fish

Oracion de apertura
Diles que cerrar los ojos y juntar las manos puede ayudarles a mantener la concentracion
y no distraer a los que les rodean.

¢A quién escucha?
"iVamos a jugar a un juego rdpido! Cuando diga alguien que te ayuda, levanta la
mano. Si no te ayudan, baja las manos. ¢Listos?"

cun profesor?

¢un perro?

¢Tus padres?

¢Una patata?

¢Un agente de policia?
¢Tu mejor amigo?

"Escuchamos a la gente que nos ayuda, ;verdad? Hoy vamos a oir hablar de alguien
aun mds grande que todas esas personas: alguien a quien se le prometio hace
mucho tiempo. Alguien que seria nuestro ayudante, protector y rey.

Se llama:

Maravilloso Consejero (El nos ayuda a saber lo que es correcto)
Dios Fuerte (El es fuerte y nunca tiene miedo)

Padre Eterno (El nos ama y cuida de nosotros para siempre)
Principe de Paz (El nos calma cuando las cosas son dificiles)

Averigliemos mds sobre él".



El cuento: Cuentos para sentarse o levantarse
Objetivo: Los nifos podran comprender el pasaje de la leccion de hoy y
recordarlo relacionando el contenido con sus propias vidas.

Instrucciones: Lea los pasajes de la leccion de hoy, haciendo pausas entre los versiculos
para plantear a los niRos preguntas relacionadas con la lectura. Haga que los ninos se
sienten o se pongan de pie para responder a cada pregunta que les haga.

"Hoy vamos a escuchar unas palabras muy importantes de la Biblia. Estas palabras
fueron escritas cientos de afnos antes de que Jesus naciera: eran una promesa de
Dios. (Y adivinen qué? Dios siempre cumple sus promesas.

Mientras leo, haré algunas preguntas. Si tu respuesta es si, ponte de pie. Si tu
respuesta es no, quédate sentado. ¢ Listos?"

(Haz una pausa entre cada versiculo o seccion y formula una pregunta. Hable con
claridad y energia).

Isaias 9:6a
"Porque un nifio nos ha nacido, un hijo se nos ha dado".

Pregunta:
e '"Levdntate si alguna vez has sostenido a un bebé... o visto uno”.
(Pausa para que respondan)

"Jesds vino a nosotros como un bebé. Igual que tu fuiste una vez un bebé, él nacio
igual que nosotros, jpero también era el Hijo de Dios!",

Isaias 9:6b
"El gobierno reposard sobre sus hombros. Y se le llamara:
Consejero admirable, Dios fuerte, Padre eterno, Principe de la paz".

Pregunta:
e '"Levdntate si alguna vez te has sentido confuso o has necesitado ayuda para
tomar una decision".

"Jesus es nuestro Maravilloso Consejero-él nos ayuda a guiarnos.
Ahora..."
e '"Levdntate si alguna vez te has sentido asustado o pequeno”.

"Jesus es Dios Poderoso: es fuerte y siempre esta con nosotros".
e '"Levdntate si alguna vez has deseado paz o tranquilidad o que se acabe una
pelea.



Jesdus es el Principe de la Paz: trae la calma a nuestros corazones y al mundo entero.

Isaias 9:7
"Su gobierno y su paz no tendrdn fin. Gobernard con equidad y justicia desde el
trono de su antepasado David por toda la eternidad.”

Pregunta:
e '"Levdntate si alguna vez has visto algo injusto”.

Indigue a todos los alumnos que tomen asiento.

"JesdUs es justo. Es un rey que se preocupa por todos, y su amor nunca se detiene,
por siempre jamds".

Relee Isaias 9:6-7 en voz alta para el grupo.

"Porque un nifo nos ha nacido, un hijo se nos ha dado.

El gobierno reposard sobre sus hombros.

Y se le llamara:

Consejero admirable, Dios fuerte, Padre eterno, Principe de la paz.

Su gobierno y su paz no tendradn fin.

Gobernard con equidad y justicia desde el trono de su antepasado David por toda la
eternidad".

Recapitulacion
"Estos versiculos nos dicen quién es Jesus y nos recuerdan que Dios hizo una
promesa y la cumplié.

Jesus vino a la Tierra porque Dios te ama. Vino para salvarte, estar contigo y
ayudarte a vivir una vida llena de esperanza y paz".

Cerrar en oracion
"Tomemos un momento para dar gracias a Dios".
(Invite a los nifios a cerrar los ojos y a juntar las manos).

"Dios, gracias por enviar a Jesus. Gracias porque es nuestro Maravilloso Consejero,
nuestro Dios Fuerte y nuestro Principe de Paz. Ayudanos a recordar que Jesus vino a
salvarnos porque tu nos amas tanto. Amén".



Grupo Reducido Sesion 2

20-25 minutos

Comparta el mensaje clave: Dios Padre envio a su Hijo para salvar al mundo, y
también atiy a mi.

Actividad: Si, Jestis me quiere Juego

Material necesario:
[J Dado o ruleta con numeros

Instrucciones:
Numera tus verdades del 1 al 6 (o0 los nUmeros que tenga tu ruleta). Los nifos ruedan por
turnos y luego leen la afirmacion que corresponda.

Después de cada afirmacién, pregunte:
e ":Qué significa esto para TI?" (Deje que los niflos piensen en cdmo esta verdad
es personal. Por ejemplo, "Jesus me ayuda cuando tengo miedo" o "JesUs me
perdona cuando hago algo malo").

Muestras de verdades:

JesuUs vino a salvarme

Jesus me perdona

Jesus nunca me abandona
JesUs me conoce

Jesus me ayuda

Jesus me ama pase lo que pase

DU NN

Pregunta:
e ":Qué es lo que alguien te ha prometido antes? ;Lo ha cumplido?”
e "¢Alguna vez has roto una promesa o alguien te la ha roto? ;Qué has
sentido?"

"Dios siempre cumple sus promesas, incluso las que hizo hace mucho, mucho
tiempo. La Biblia nos dice que Dios prometio enviar a alguien muy especial: un
Salvador. Y ese Salvador es Jesus.

En nuestro pasaje de hoy hemos oido varios nombres de Jesus. Cada uno nos da
una forma en la que Jesus nos ayuda porque nos ama".

Actividad: Nombrar movimientos
Asigna un movimiento o accién a cada uno de los nombres de Jesus. Di los nombres de
uno en unoy los ninos deben hacer el movimiento.



Ejemplos:

Maravilloso Consejero - (Sefala a la cabeza, como pensando)
Mighty God - (Flexiona los musculos)

Padre Eterno - (Abre los brazos, como abrazandose)

Principe de la Paz - (Juntar las manos en oracion)

Actividad: Los nombres especiales de Jesus

Objetivo: Ayudar a los ninos a entender los nombres especiales de Jesus de
Isaias 9:6 de una manera divertida y prdctica.

Material necesario:
[J Impresion 2

Recorta cada seccion con el impreso 2. Mezcla los dibujos vy las tarjetas con las palabras.
Deja que los ninos marquen el nombre correcto de Jesus con la imagen que lo
representa.

Una vez hechas todas las parejas, lean juntos Isaias 9:6 y hablen de cada nombre.

Maravilloso Consejero @& (Cerebro o alguien que da consejos)
Mighty God £, (Brazo/musculos fuertes o capa de superhéroe).
Everlasting Father @ (Gran corazén o un papé abrazando a un nifo)
Principe de la Paz & (Cara sonriente)

Profundizar

"¢ Alguna vez has necesitado ayuda o has sentido miedo?"

"¢ A quién acudes cuando necesitas consuelo o paz?".

"¢Como puede ayudarte Jesus?"

"¢Cudl de los nombres de Jesus en este versiculo significa mds para ti en este
momento? ;Por qué?"

":Qué significa que Jesus es nuestro Rey?".

":Como el saber que Jesus vino a salvarte te demuestra que Dios te ama?".



Terminar Juntos

5-10 minutos

"Jesus no era solo un bebé: es nuestro Salvador, nuestro Ayudador, nuestro Dios
Poderoso y nuestro Rey para siempre. Dios cumplio su promesa al enviar a Jesus para
salvarte”.

Respuesta y reflexion
"Esta semana practica tus movimientos unas cuantas veces para recordar los nombres
de Jesus y como te ama y puede ayudarte".

Imprime el versiculo para memorizar.

Practica el versiculo para memorizar de esta unidad (Lucas 2:11). Echa un vistazo a
las |deas de juegos para memorizar el versiculo.

Reza con los alumnos y despidelos.

Cerrar en oracion

Anima a los nifos a rezar cuando se sientan preocupados o tengan que esperar algo.


https://leaders.crossroadskidsclub.com/wp-content/uploads/2025/08/15-Fun-Easy-Bible-Verse-Games-for-Kids.pdf

Juegos

25 minutos

Juego: Relevo profético
Objetivo: Ensenar a los nifios que la promesa de Dios sobre Jesus tardd en
cumplirse, jpero cumplio su palabra!

Materiales necesarios:
[J 4 sobres etiquetados con uno de los nombres de JesUs de Isaias 9:6 (Consejero
Maravilloso, Dios Fuerte, Padre Eterno, Principe de Paz).
[J Un juego de tarjetas con definiciones (Ejemplo: "Dios poderoso - Jesus es
poderoso y fuerte")
[J Una tabla o pizarra para relacionar los nombres con sus significados

Coémo se juega:

e Divide la clase en dos equipos y ponlos en fila.

e Coloca cuatro sobres (uno por cada nombre de JesuUs en Isaias 9:6) en una
mesa al otro lado de la sala.
Un jugador de cada equipo corre hacia la mesa, coge un sobrey se lo lleva a su
equipo.
Dentro del sobre hay uno de los nombres de Jesus (Consejero admirable, Dios
poderoso, Padre eterno, Principe de la paz).
El equipo debe trabajar en equipo para relacionar el nombre con su significado
(escrito en la pizarra o en un cartel).
Repita la operacién hasta que se hayan recogido todos los sobres y se hayan
emparejado correctamente.

Conexion:
e '/llevo tiempo conseguir todos los nombres?" (jSi')

Di: "Asi como esto tomo tiempo, la promesa de Dios sobre Jesus tomo mucho tiempo,
ipero El cumplio su palabra!”.

Juego: Esperando la promesa
Objetivo: Ayudar a los ninos a experimentar lo que es esperar algo bueno,
jigual que la gente esperd a Jesus!

Materiales necesarios:
[J Un regalo envuelto (caja vacia o pequefio premio dentro)
[J Tarjetas pequerfias con minijuegos o retos rapidos (opcional)

Coémo se juega:
e Elige a un voluntario para que se siente delante y sostenga el regalo envuelto.
e Diles que deben esperar antes de poder abrirlo.
e Mientras esperan, la clase juega a un minijuego (como Simoén dice, contar hasta
30 o un breve reto de memoria).
e Una vez terminado el tiempo, permiteles abrir el regalo, revelando una nota en
su interior: "jJesus es la mayor promesa!".



Conexion:
e ':Qué se siente al esperar?"

"iLa gente de la Biblia tuvo que esperar cientos de anos a Jesus!"

Alternativa: Asigne a los nifos tareas cortas (saltar a la comba, aplaudir, etc.) y
permitales recibir una pequena recompensa después de esperar; esto refuerza la
paciencia y la confianza en las promesas de Dios.

Juego: Los nombres de Jesus Freeze Dance

Objetivo: Ayudar a los niflos a aprender los nombres especiales de Jesus
de una manera divertida y activa.

Materiales necesarios:
[J Un dispositivo para reproducir musica
[J Una lista de los nombres de JesUs a partir de Isaias 9:6

Como se juega:
e Jugar musicay que los nifos bailen alrededor. Cuando la musica para, llame a
uno de Los nombres de Jesus de Isaias 9:6:
o Maravilloso Consejero - Finge susurrar un consejo.
o Mighty God - Flexiona los musculos como un superhéroe.
o Padre Eterno - Extiende los brazos como un gran abrazo.
o Principe de |la Paz - Cierra los ojos y respira hondo.
e Los nifos se congelan en una postura que represente ese nombre. Vuelve a
poner la musica y repite con nombres diferentes.

Conexion:
e '";Cudl de los nombres de Jesus te gusta mas? ;Por qué?"

Juego: Promise Pass
Objetivo: Ayudar a los ninos a comprender que la promesa de Dios sobre
Jesus se transmitio durante generaciones antes de cumplirse.

Materiales necesarios:
[J Un objeto pequeno (pelota, juguete, etc.)
[J Un espacio para sentarse en circulo

Como se juega:
e Haz que los ninos se sienten en circulo. Pon musica mientras pasan un objeto
alrededor del circulo.
e Cuando la musica se detiene, el nino que sostiene el objeto debe decir uno de
los nombres de Jesus de Isaias 9:6.
e Sinolorecuerdan, jel grupo puede ayudarles! Sigue jugando hasta que se
hayan dicho todos los nombres.
Conexion: La promesa de JesuUs se transmitid durante cientos de anos.
e ' Porqué esimportante que hoy transmitamos la buena noticia de Jesus?".



ANO UNO | UNIDAD TRES: NAVIDAD | LECCION 9
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Imprimir 9.1A

PROMESAS EMPARE]ADAS

...........................................................................................................................................
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Imprimir 9.1B

PROMESAS EMPAREJADAS

...........................................................................................................................................

PROMESA:

Aunque Adany Eva pecaron, Dios les
proveyo ropa y una promesa de un futuro
Salvador. Dios prometié que el mal no
ganaria para siempre. Un dia, alguien
vendria a aplastar a la serpiente.
(Génesis 3:15)

PROMESA:

Dios proveyo un cordero en lugar de
Isaacy prometié que a través de la
familia de Abraham, todo el mundo

seria bendecido. Esto apunta a Jesus—el
sacrificio mas grande que Dios proveeria.

...........................................................................................................................................

PROMESA: . PROMESA:

Dios prometidé nunca mas destruir toda . Dios estuvo con José y usé todo—aun lo
la tierra con un diluvio. El arco iris es - malo—para bien. Dios prometié estar
una senal de la fiel promesa de Dios de . conJoséy cumplié Su plan mayor a través

proteger la vida. . deél.

...........................................................................................................................................
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Imprimir 9.2
JUEGO DE EMPAREJAMIENTO:
NOMBRES ESPECIALES DE JESUS

...........................................................................................................................................

Consejero Admirable

Dios Poderoso

Padre Eterno

Principe de Paz

...........................................................................................................................................
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